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Lehrstuhl fUr Informatik 6, Datenmanagement

“Konzeptionierung und Erstellung von Animationen mit-
tels Motion Canvas fur das ReProVide Projekt und den
Skyshark Benchmark”

Im Rahmen des DFG gefdrderten Projektes “ReProVide" entwickeln wir ein Sys-
tem, das sowohl relationale als auch strombasierte Anfragen mittels eines Clus-
ters aus sogenannten RPUs (FPGA, SoC) ausfuhrt. Fir Demonstrationen und
Prasentationen bendtigen wir Animationen und Videos, die die Funktionsweise
unseres Prototypens (Kr@ken) und unseres Benchmarks (Skyshark) eingadngig
vermittelen und komplexe Zusammenhange verstandlich darstellen. Dazu nut-
zen wir das Open Source Tool Motion Canvas (https://motioncanvas.io/). Hier-
bei konnen mittels HTML, CSS und TypeScript Animationen programmiert werden.

Voraussetzungen

e Kenntnisse in der Webentwicklung HTML, CSS und TypeScript erforderlich
* Kreatives Denken und ein gutes Auge fir Film und Animation

Lehrstuhl Motion Canvas

Kontaktdaten: Maximilian Langohr, Maximilian.Langohr@fau.de, csé.tf.fau.de/msl
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